~ Homme-Garou de Tzeentzh ~

ﬂesm‘gﬁon :

En absorbant un érem/@e constitué de sang of de morceauy de chair d'une Horveur Rose de Tzeenteh, un homme entame un /ory cyc/e de fmnsformaﬁon
p@.vique intérieure, celui des Cﬁﬂ@eum‘ de Formes de Tzeentch, devenant en c/ue/c/ue sorte des incarnations humaines du Diew du Cﬁanjemenﬁ Entamer eof
parcourir ce cycﬂe est extrémement riyc/ue', les éfapey de fmm'formafion ﬁom/am‘ &tre mortelles, L Homme-Garou de Tzeentch appren/ 4 maitriser o cﬁanjemenf
de }[arme le /a/m' grossier, celui d homme-béte. Cotte }[arme pe;ﬂmef aux culfes de maniﬂu/er les tritus d hommes-bétes four accam/aﬁr leurs ﬁ/z/my macﬁiaué/iques,
Los Hommes-Garous ont certaines crises de douleur dues é la mutation permanenfe de leurs corfos ; ils ont (habitude de noyer ces douleurs dans (aleool.

Profil Y’ﬁnm‘/m/

+10% - +10% +10% +10% ~ +10% ~

Comgéfenm :

Nom PC | CA Nom PC | CA4
Connaissances ﬂéﬂér‘ﬂ/&' (hommes-bhétes) Orientation
FEscalade Pifféye
Eyziuiue Résistance 4 (alcool
Intimidation Survie
AT Vo e Tranj'ﬁrmaﬁan n megor (FXM) ~ si échec attendre 1010/ heures

ﬂ ﬂ ﬂ avant de réemyer
Taémﬁ' 4
Nom Nom

COMPX pr'écif Gm}%; aguise’e.v (+ten Attague, +(0 en CC)*
Coupf pm}mm‘f Lutte
Dur 4 cuire Reésistance accrue
Force Accrue
2 jajné lors de [ cérémonie de [assage d la nouvelle carvidre (nécessite 100 XP)
Dotations : Riiton, armure @ére (veste de cuir), deux bouteilles d alool fort
Accés : Culliste de Tzeentch
Débouchés : Cﬁanjemﬂ de Tzeentch
\Yﬁécia/: Seuls les cullistes de Tzeentch @ﬂmi au moins une mutation ﬁem/enf se tourner vers cetfe carriére, Les Cﬁaryem‘s de Forme de Tzeentch ne

pem/enf s ﬁorfer A armure méfa/ﬁ’que ni combattre avec des armes méfa/ﬁ’quey
Plon : Homme-Garou de Tzeentch =s Changeur de Tzoentch = Transmutateur de Tzeentch = Métamorphe Ulime de Tzeentch
AN ) i

Coitt : 3200 XP (1500 XP de caractéristiques ; (700 X Pde compétences/ talents) - dopuis un personnage vierge en caractérisiques



5 Cﬁmyeur de Tzeentoh ~

Description :

En absorbant une novelle fois le Wem/@e constitué de sang ef de morceaux de chair d'une Horveur Rose de Tzeentch, un Homme-Garou peut deveniv un
Cﬁmyemﬂ de Tzeenteh. Hélns, cotte transformation feut échouer ef donner  ln ﬁ/ace de nouvelles mutations non controlées (20% de ﬁroéaéiﬁfé]. Un Homme-
Garou ﬁem‘ réejx‘@er autant de foij’ qu il le /e’ﬂ‘rejm‘c/u % ce qu il réussisse my'm'qu'd ce 7%6 son corpy 5 'eﬁ[omﬁﬂe sous [e ﬁoiﬁﬁ' de ln corruﬁﬁon du Chaos [i/ devient
alors un Enfant du Chaos). Le Cﬁﬂryemﬂ de Tzeentzh fpeut remp/ﬂce;ﬂ temporaivement tout humanaide, I est i cet @ﬂm/ un des agents les p/m' importants pour
les opérations criminelles ou les mam’ﬁu[aﬁom poﬁ'ﬁc;uey oférées par le culte, Lo corfs d'un Cﬁanﬂemﬂ est i ln fois J'oup[s of trés robuste, Cotte J’ouﬁéﬂ'ﬂ lui frermet de
déformer son visage et le rendre tervifiant

Profil Y’ﬁnci/m/

+20% - 5% +20% 5% +5% +20% -

Camgéfenm :

Nom ERaNC A Nom ?C | CA

Cﬁanjﬂforme (durée : 1010/5°F M minutes ; test FM si blessé, 1010 " 10 Filatire

inutes entre 2 Ch ngeforme)*
ﬂépfacemenb'iﬁencieux Langue (tau choix)
Dissimulation Perceﬁﬁon
T Transformation en meor (FM) ~ si échec attendre 1010/3 heures

7 avant de réessayer
[ A \/imje d éﬂom/anfe (6 fois / jour) ~ prrovogque o torrour /wn/am‘ 6

I'OMM
“7 - gagnée lors de (a cérémonie de [assage G (a nouvelle carriére (nécessite 100 X‘Y’/mr Com/?éfemg]
Talents :
Nom Nom

Aeuité auditive Couﬁx assommants
Acuité visuelle Sixiéme sens
Camouf///zﬂe rural Vision nocturne

Dotations : Baton, armure @ém (veste de cuir), ca/aeﬁnﬂ réversible bleu/dové de quﬂﬁfé e)(ce/.vﬁonne//e,
Aecés : Homme-Garou de Tzeentch

Débouchés : Transmutateur de Tzoentch

\Yﬁécia/: Pour devenir Cﬁanjemﬂ de Tzeentch, o fpersonnage doit avoir ﬂ@né AU oINS une re’compem’e du Chaos, Les Cﬁmyemﬂs de Forme de
Tzeentch ne pem/enf s porfer Ad'armure méfa/ﬁque i combattre avec des armes méfa/ﬁquey

Plon : Homme-Garou de Tzeentch => Cﬁﬂryemﬂ de Tzeentch => Transmutateur de Tzeentch => Méfamor/zﬁe Ultime de Tzeentch

Coiit : 2500 XP Min (1100 XP de caractéristiques ; 400 XP de compéfencef/fa/enf.v] - dapuisun Homme Garou ~ 2700 XP Mayx (1100 XP de

carac.; 1600 XP de c/tsi tout est pm‘f}



~ Transmutatour de Tzeentch ~

Description :

En absorbant encore une }[013' le Weuwye constitué de sang of de morceauy de chair d'une Horreur Rose de Tzeenteh, un Cﬁm’yemﬂ ﬁem‘ devenir un
Transmutatour de Tzeentch. Cotte fois-ci ln proéﬂéiﬁ'fé que ln transformation échoue et donne 4 ln p/me de nouvelles mutations est de 30%. Un Cﬁanjew freut
réessayer autant de fois qu il le /éj’irejm'qu'ﬁi ce qu il véussisse ou jusqu' ce que son corps s ‘offondre sous le poi;[v de ln corruption du Chaos (il devient alors un
Enfant du Chaos). Le Transmutateur de Tzeentch fpeut cacher toutes ses mutations, respiver sous l'eau ef aé')"/aw'e de /a/m’iemﬂy bras, I devient de fait un individu
extrémement a@%ci/e a /émm’quer ef i awvéter. I est [ clé de voite des aﬁémfiom les ﬁ/ux comp[exey du culte.

Profil Y’ﬁnci/m/

+30% - +20% +30% +20% +10% +30% +5%

Comgéfenm :

Nom PC | CA Nom PC | CA4
Cﬁan efarme (durée : 1010/5 F M minutes ; test FM si blessé, 1010 " 10 -
7 ‘ﬂem‘re 2Ch 7 forme) ?{yﬂ R
Commandement Langue (1 au choix)
ﬂép/ﬁicemenb'i/encieux Lire / écrive
W itsinilato %ﬂﬁimﬁon aquﬂﬁque (FM) - utilisation de branchies ; 1010 x 10
minutes entre 2 essais
T:J'ciuiue
Talents :
Nom Nom
Bras mu/ﬁﬁ/ey ¢ Imitation
Combattant virevoltant Suns freur
Conforsionniste Sens ayuij'éx
Wusion de normalité étendue (fonctionne frendant les combats)
- ﬂ@né lors de ( cérémonie de ﬁﬂﬂ'ﬂjﬂ 4 lo nouvelle carriére (nécessite 100 XP)
Dotations : Biiton, armure /e'jére (veste de cuir), O‘éjﬂf magique.
Accés : Cﬁanjemﬂ de Tzeentzh
Débouchés : Méfﬂmar/aﬁe ultime de Tzeentch
\Ygécia/: Pour devenir Transmutateur de Tzeentch, le [personnage doit avoir ' gagné au moins deux récompense du Chaos. Les Cﬁargewj‘ de Forme de
Tzeentzh ne peavent pas porter d armure métallique ni combattre avec des armes métalliques
(7 % 9
Plan : Homme-Garou de Tzoentch => Cﬁmyeur de Tzoentch => Transmutateur de Tzoentch => Me’famarﬁﬁe Ultime de Tzeentch
Coiit : 2400 XP Min (1200 XP de caractéristiques ; 1200 X P de compétences/ talents) - depis an Changeur - 2800 XP Max (1200 X P de carac.;

1600 XP de ¢/t si tout est /m’y]



= Méfamor/;ﬁe ulfime de Tzeentzh ~

ﬂesm‘gﬁon :

En absorbant une derniére }[aiy le Wem/ﬁye constitué de sang of de morceaux de chair d'une Horveur Rose de Tzeenteh, un Transmutatour ﬁem‘ devenir un
Méfﬂmorﬁﬁe ullime de Tzeentch, Cette fois-ci ln ﬁméﬂéiﬁ'fé que ln transformation échoue of donne 4 ln ﬁ/ace de nouvelles mutations est de 40%, Un
Transmutateur ﬁeuf réessayer autant de fois qu ille /éj’irej'm‘c/u Gce qu il véussisse ou jusqu Gce que son corps s ‘offondre sous le ﬁm’&[v dela cormpfion du Chaos (il
devient alors un Enfant du Chaos). Le Me’fﬂmorﬁﬁe Ultime de Tzeentoh peut faire apparaitre les Ailes du Hurlear, et devient ainsi mpﬂéﬁe de voler, La J'im/?/e
a/ﬂ/mriﬁon Ad'wn Me’famorﬁﬁe ultime en vol pem‘ fm‘re /[m'r toute un ui//aje, Au sommet de sa maitrise corﬂore//e, il est caﬁaMe de choisir trois mutations de
Tzeentch et d'éliminer toute mutation indesirable. 9 devient un étre terviblement /ﬂryemw{,

Profil Y’ﬁnci/m/
+40% - +30% +40% +30% +20% +40% +107%
Profil Secondaire
~ +42 - - - - - -
Comﬂéfenm :
Nom PC | CA Nom PC | CA
Commandement Langue (2 au choix)
ﬂép///rcemenfyiﬂencieux Mutations (3 au choix) (FM)
Dissimulation 'Percef)fion
?/y/moﬁsme
Talents :
Nom Nom
Ailes du Hurleur (Vol avee M2, tost Esi blessé en vol)* ?Qﬁ'f/exex éclairs
Frénésie Résistance aux maladies
Guerrier né Résistance aux paiyom
Menacant

W - gagné lors de la cérémonie de [assage (n nouvelle carriére (nécessite 100 XP)

Dotations : Biton, armure @ére (veste de cuir), mpeﬁne dewx o@'ef.v magiques.
Accés : Transmutateur de Tzeentch

Débouchés : Aucun

\Ygécia/: Pour devenir Me’famorpﬁe Ultime de Tzeentch, lo [ersonnage doit avoir j@né au moins trois récompeme du Chaos, Les Cﬁﬂrgemﬁ' de
Forme de Tzeentch ne pem/enf s /Jorfer Ad'armure me’fa/ﬁque i combattre avec des armes méfﬂ/]:tquey

Plan : Homme-Garou de Tzoentch => Cﬁm’geur de Tzoentch => Transmutateur de Tzoentch => Me’famarﬁﬁe Ullime de Tzeentch

Coiit : 2800 XP Min (1600 XP de caractéristiques ; 1200 X P de compétences/ talents) - dopuis un Transmutateur ~ 3300 XP Mayx (1600 XP de

carac.; (700 XP de c/Fsi tout est ﬂw}']



